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Bau- / Betriebsanleitung

Spannweite: ca. 1549mm
Flacheninhalt: ca. 43,6dm2
Lange: ca. 1295mm

Gewicht: ca. 2250-24509g
Motor: .40-.46 (6,5-7,5ccm)

Steuerung: Uber 4 Kanale Best.Nr.: 504523

RC Funktionen: 504523A
Motordrossel, Seitenruder 504523F

gekoppelt mit Bugfahrwerk,
Hohenruder, Querruder

GARANTIEBESTIMMUNGEN

Die Thunder Tiger Model Company garantiert, dass dieser Modellbausatz zum Zeitpunkt der Fertigung frei von
Material- oder Verarbeitungsfehlern ist. Diese Garantie deckt keine Bauteile ab, die durch Nutzung oder Ab&anderung
beschéadigt worden sind, und die Haftung von Thunder Tiger Ubersteigt in keinem Fall den urspriinglichen Kaufpreis
des Bausatzes. Thunder Tiger behélt sich auBerdem das Recht vor, diese Garantie ohne vorherige Ankindigung
abzuandern oder zu erganzen.

Da die Thunder Tiger Model Co. keinen Einfluss auf mdgliche Versandschaden oder auf Bautechniken bzw. Materialien
hat, die vom Modellbauer fuir den Bau verwendet werden, kann keine Haftung fur Schaden ibernommen werden, die
durch den Gebrauch des selbst zusammengebauten Endprodukts durch den Nutzer entstehen. Durch den Gebrauch
des selbst zusammengebauten Produkts Gibernimmt der Nutzer die volle daraus entstehende Haftung. Ist der Kaufer
nicht bereit, diese Verantwortung zu Ubernehmen, sollte er diesen Bausatz in neuem und unbenutztem Zustand
wieder am Kaufort zuriickgeben und erhalt den vollen Kaufpreis zuriickerstattet.

SICHERHEITSHINWEIS
Bitte beachten Sie, das dieses Modell kein Spielzeug ist. Die Montage und Betrieb dieses Modell darf nur unter Aufsicht
eines Erwachsenen erfolgen. Lesen Sie die Anleitung sorgfaltig durch bevor Sie mit dem Bau und dem Betrieb des
Modells beginnen.

Distributed by T RO

Thunder Tiger Deutschland GmbH, Ulmer Landstr. 249, 86391 Stadtbergen
Email: info@thundertiger.de
Homepage: http://www.thundertiger.de
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Thunder Tiger mdchten sich bei lhnen bedanken, dass Sie den
Superschnellbau-Trainer gewahlt haben, der am besten aussieht, am
einfachsten zu bauen ist und am besten fliegt, ... den Tiger Trainer 40 MKII.
Dieser Bausatz reprasentiert den Stand der Technik und ermdglicht Thnen
den schnellen und leichten Zusammenbau eines stabilen und doch leichten
Flugzeugs, das Ihnen viel Freude bereiten wird und mit dem Sie viel lernen
konnen. Der Tiger Trainer MKII wird Thnen nicht nur die Grundlagen des
Fliegens beibringen, sondern kann Sie auch in die Technik des Kunstflugs
einfuhren.

Um den groRtmdoglichen Nutzen aus diesem Flugmodellbausatz zu ziehen,
ist es wichtig, dass Sie die Anleitung sorgfaltig durchlesen und sie dann
exakt befolgen. Beim Verfassen dieser Bauanleitung wurde an den
Modellbauanfanger gedacht, sie enthéalt jedoch auch viele Hinweise und
Modellbautips, von denen selbst erfahrene Modellbauer profitieren kénnen.
Wir empfehlen Ihnen dringend, diese Anleitung vor dem Baubeginn
vollsténdig durchzulesen. Dies wird lhnen einen guten Uberblick tiber die
Reihenfolge des Zusammenbaus verschaffen und viele Fragen beantworten,
die auftauchen konnten, wenn Sie die Anleitung nicht vor dem eigentlichen Fernsteuerung:

Baubeginn durchlesen. 4-Kanal Fernsteuerung mit 4 Standart Servos.

(Nicht bei RTF Version)

Vor Baubeginn sollten Sie als erstes den Inhalt Ihres Bausatzes mit der
Teileliste auf den Seiten 3 und 4 vergleichen. Setzen Sie sich mit Threm
Héandler in Verbindung und bitten Sie um Ersatz, falls irgendwelche Teile
fehlen sollten. Der Bausatz kann unter keinen Umstanden
umgetauscht werden, wenn der Zusammenbau bereits begonnen
wurde!

Drei Versionen dieses Modells sind erhéltlich.
ARF Version: 90 % vorgefertigtes Modell ohne Motor und Fernsteuerung.
ARF+ Version: 90 % vorgefertigtes Modell mit Motor, ohne Fernsteuerung.

RTF Version: 90 % vorgefertigtes Modell mit Motor und 4-Kanal
Fernsteuerung.

Motor:

Thunder Tiger GP-42 Motor
(Best.Nr.: 509041),
Nicht bei ARF+ und RTF
Version.

Benotigtes Zubehor:

Fur den Flugbetrieb bendtigtes Zubehor:
Thunder Tiger Carry Master (Best.Nr.: 501264).

Werkzeug: Enthalt alles Wichtige Zubehor die zum Starten
Bastelmesser, notwendig sind (auBer Sprit, diesen gesondert
Spitzzange, besorgen).
diverse Schraubenzieher,
Bleistift,
Lineal
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Hauptfahrwerk
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I. Wenn Sie eine RTF Version besitzen
Beginnen Sie auf Seite 8, Sektion IV.

I1l. Wenn Sie eine ARF+ Version besitzen

I111. Wenn Sie eine ARF Version besitzen

A. Montage des Hauptfahrwerks

Wechseln Sie auf Seite 8, Sektion IV. Befestigen Sie das
Hauptfahrwerk wie dort abgebildet (Step A). Dies hilft Ihnen bei
der weiteren Montage.

B. Montage der Motorhaube

1. Testen Sie, ob die beider Halften der Motorhaube exakt
zusammen passen. Entfernen Sie Uberstehende Grate. Passen
die beiden Halften exakt zusammen verkleben Sie diese mit
Sekundenkleber von innen.
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2. Fixieren Sie die drei Nylon-Motorhaltebdcke mit den vier
3x16mm Schrauben an der Rumpfvorderseite. Achten Sie
darauf, das die Schlauche des Tanks, die durch das Loch in
der Rumpfvorderseite ragen, nicht abgeklemmt werden.
Stecken Sie nun das Bugfahrwerk durch die Halterung und
bringen Sie zugleich den Lenkhebel fur das Fahrwerk tberhalb
des ersten Haltebocks an. Fadeln Sie das
Fahrwerksanlenkgestange an dieser Stelle gleich mit ein.

3. Bringen Sie die Motortrager in Position und fixieren Sie
diese mit den 3x16mm Schrauben leicht. Achten Sie darauf,
das die Motortragerhéalften mit der Aufnahmeseite nach innen
zeigen.

4. Stecken Sie nun den Motor auf den Trager und richten
diesen nach den Motor aus. Ziehen Sie nun die 3x16mm
Schrauben fest.
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5. Zeichnen Sie die Haltelécher des Motors auf dem Trager
an (Motor ca. 1cm von der Rumpfplatte entfernt). Entfernen
Sie den Motor wieder und bohren die angezeichneten Stellen
mit einem 3mm Bohrer auf. Prifen Sie, dass die 3x15mm
Schrauben leicht durch die Lécher hindurch gehen,
gegebenenfalls die Locher etwas ausweiten.

6. Das aus der Rumpfvorderseite ragende Gestange
(Motordrosselgestange) stecken Sie durch den Vergaser-
verstellhebel des Motors (unteres Loch des Hebels). Stiilpen
Sie nun die Motorhaube wie abgebildet Uber den Motor und
Rumpf. Schrauben Sie nun den Motor auf dem Trager mit den
3x15mm schrauben und 3mm Stoppmuttern fest.

7. Befestigen Sie nun den Auspuff an dem Motor. Wenn es
notig ist, bearbeiten Sie die Motorhaube etwas nach, damit der
Schalldampfer und die Vergaserverstellnadel nicht an der
Haube scheuern. Stecken Sie die Spinnerriickplatte und die
Luftschraube auf den Motor und befestigen Sie diese mit der
Propellerhaltemutter. Richten Sie die Motorhaube sauber aus,
damit diese zur Spinnerrickplatte etwas Luft hat. Fixieren Sie
die Motorhaube mit Klebeband damit diese nicht mehr
verrutschen kann.

8. Markieren Sie sich wie abgebildet rechts und links der
Motorhaube zwei stellen, an denen Sie ca. 2mm Lécher bohren
(achten Sie darauf, das Sie nicht zu weit vorne bohren).
Befestigen Sie die Motorhaube mit 2x10mm
Schneidschrauben.

9. Stecken Sie den oberen Schlauch auf den Druckanschluss
am Schalldampfer und den unteren Schlauch auf den
Vergaseranschluss des Motors. Wenn ndétig die Schlauche
etwas kurzen.

10. Bringen Sie nun die Dekorstreifen auf der Motorhaube
an. Achten Sie darauf, das eine rechte und eine linke Seite
gibt.



11. Schliessen Sie nun die Montage des Spinners ab.
Achten Sie darauf das dieser nicht verklemmt verschraubt
wird, falls nétig lockern Sie nochmals die Propellerhaltemutter
und justieren die Spinnerrickplatte neu. Vergessen sie aber
nicht die Haltemutter wieder fest zu sichern!

12. Stecken Sie das Rad auf des Bugfahrwerk und sichern
dieses durch herunterrutschen mit einem Stellring. Achten Sie
darauf das sich das Rad leicht drehen I&sst.

13. Schneiden Sie die Lécher fur die Tragflachenhaltebolzen
am Rumpf auf. Stecken Sie nun die beiden Holzstabe durch die
Lécher und verkleben diese mit Sekundenkleber.

C. Montage der Fernsteuerungsanlage

1. Lesen Sie die Anleitung lhrer Fernsteuerung genau durch
und halten Sie sich an die Anweisungen dieser. Bringen Sie die
Gummitillen und Messingbuchsen an der Servohaltelaschen
an. Stecken Sie drei Servos wie abgebildet in die Halterungen
im Rumpf. Fuhren Sie die Servokabel nach vorne Richtung
Rumpfspitze. Dort wird spater der Empfanger montiert. Bohren
Sie kleine Locher, bevor Sie die Servos mit den
Servohalteschrauben im Rumpf befestigen. Schneiden Sie die
Folie am Rumpf fur den Schalter vorsichtig wie abgebildet auf.
Stecken Sie den Schalter durch das Loch und Schrauben diesen
fest (Achtung, “ON” sollte zum Heck des Rumpfes zeigen).
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EZ-Servoanschluss

2. Bringen Sie die Anlenkungen Imbusschliissel
der Ruder wie abgebildet an. r_'
Befestigen Sie erst die ]
EZ-Anschlusse auf den Servo-
scheiben; stecken Sie die
Z-Kropfung durch die Servo-
scheiben an den abgebildeten
Stellen.(Die Montage des EZ-
Servoanschlusses sehen Sie rechts
ausfuhrlich abgebildet.) Danach

Madenschraube

Gestange g
—— =
Servoanschluss
V
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Servoscheibe
oder -Arm

stecken Sie die Servohérner auf Muner@
die Servos und befestigen diese
mit den Servoscheiben-
Halteschrauben.

3. Befestigen Sie (Vorgehensweise wie bei Abschnitt C. 1.
erklart) das Querruderservo in der Tragflache (Schacht in der
linke Flugelhélfte). Die Querruderanlankgestange werden wie
abgebildet am Servohorn befestigt (mit Z-Kropfung). Dieses
wird nun am Servo festgeschraubt. “Knipsen” Sie den
Gabelkopf auf das Ruderhorn des linken Querruders. Den
rechten Gabelkopf “knipsen” Sie nach der Endmontage des
Flagels fest.

4. Stecken Sie die Servos an den Empfanger an. Fur das
Querruder stecken sie ein Verlangerungskabel an. Polstern
Sie den Empfanger und den Empfangerakku mit
Schaumstoff. Bohren Sie ein ca. 1-1,5mm Loch durch die
Heckscheibe. Hier fadeln Sie dann die Antenne durch.
Beachten Sie, NIE das Antennenkabel zu kiirzen oder zu
verlangern, denn dies stért den Empfang erheblich und fuhrt
zu Funkstorungen. Fihren Sie das Antennenende zum
Seitenleitwerk und befestigen dies am oberen Ende mit
etwas Tesafilm.

-7-
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Sektion 1V.

A. Montage Hauptfahrwerk
Das Hauptfahrwerk wird mit dem einzigartigen “TWIST ‘N
LOCK” System am Rumpf befestigt. Stecken Sie das
Fahrwerk auf die Halterung und drehen einfach die
Sicherungs-Muttern.
C. Endmontage der Tragflachen
Stecken Sie die beiden Tragflachenhalften zusammen.
Sichern Sie die Flachen mit den beigelegten Spezialteilen
(ACHTUNG nicht Uberdrehen!).
“Knipsen” Sie das zweite Querruderanlenkgestéange am
Ruderhorn des Querruders (rechte Tragflachenhalfte) fest.

D. Laden der Batterien

Achten Sie immer darauf, dass die Sender- und
Empfangerakkus vor dem Betrieb immer geladen werden
um Stoérungen durch Stromverlust zu vermeiden.

B. Montage der Leitwerke

Setzen Sie das Hohenleitwerk auf das Heck des Rumpfs.
Stecken Sie das Seitenleitwerk durch die Locher im
Hohenleitwerk und den Rumpf. Sichern Sie die Leitwerke mit
den speziellen Sicherungsmuttern wie abgebildet.
“Knipsen” Sie die Gabelkdpfe der Anlenkgestange auf die
Ruderhorner der Leitwerke. Gegebenenfalls sind Jjustierungen
der Gestange notig (die Ruder mussen bei “Nullstellung” der
Servos parallel zu den Leitwerken stehen).



Kontrolle der Fernsteuerung
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Vergaser minimal offen
(Standgas)

Vollgas Standgas Motor aus

E. Funktionsprifung der Fernsteuerung

Verbinden Sie das Querruderservo mit dem
Verlangerungskabel am Empféanger. Befestigen Sie die
Tragflachen nun am Rumpf mit den dafur vorgesehenen
Gummis (langs und quer). Schalten Sie die Fernsteuerung und
dann das Modell ein. Uberpriifen Sie die Funktion der Servos
wie in obiger Zeichnung gezeigt (eventuell ist ein umstellen
der Fernsteuerung mittels Servoumkehr nétig, falls die Servos
in die falsche Richtung ausschlagen).

F. Auswiegen des Modells

WICHTIG Versuchen Sie nicht, Ihr Modell zum Fliegen
zu bringen, bevor Sie diesen sehr wichtigen Abschnitt
durchgearbeitet haben. Ein nicht richtig ausgewogenes
Modell wird instabil sein und kann schwere
Sachschéaden und/oder Personenschaden verursachen.
Der Schwerpunkt dieses Modells befindet sich 95mm hinter
der Nasenleiste der Tragflache. Messen Sie diesen Abstand aus
und markieren Sie ihn auf beiden Seiten des Rumpfes gleich
unterhalb der Tragflache. Unterstitzen Sie Ihr voll
aufgebautes, jedoch nicht aufgetanktes Modell mit beiden
Zeigefingern an den zwei Auswiegemarkierungen, die Sie
soeben angebracht haben. Wenn es richtig ausgewogen ist,
héngt das Flugzeug horizontal. Wenn das Flugzeug mit dem
Schwanz nach unten hangt, missen Sie etwas Gewicht in der
Nase hinzufiigen (oder umverlagern). Normalerweise wird das
Flugzeug entweder ausgewogen oder leicht schwanzlastig sein.
Die einfachste Losung fur ein schwanzlastiges Flugzeug ist, die
Empfangerbatterie unter den Kraftstofftank zu verlagern und
sie mit etwas Schaumstoff in der richtigen Lage zu halten.

Schwerpunkt-
markierung

Der Empféanger kann ebenfalls so weit wie moglich nach vorne
verlegt werden. Hangt das Flugzeug mit der Nase nach unten,
mussen Sie etwas Gewicht im Schwanz hinzufugen.
Selbstklebende Bleigewichte, die das Auswiegen sehr
erleichtern, sind bei lhrem Modellflughandler erhaltlich. Wenn
alles richtig angeordnet ist, wickeln Sie den Empfanger und die
Batterie zum Schutz in 6mm oder 12mm dicken Schaumstoff.

Betanken des Modells

Ziehen Sie den Spritschlauch vom Vergaser des Motors ab
und verbinden diesen mit lhrer Spritpumpe. Betanken Sie
nun durch diesen Schlauch das Modell. Sobald Sprit durch
den Druckanschlussschlauch Richtung Schalldampfer fliest,
sofort den Tankvorgang einstellen und wieder etwas Sprit
aus dem Tank pumpen. Den Schlauch von der Pumpe
entfernen und wieder am Vergaser anschlie3en.
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VOR DEM FLUG
Wenn Sie ein erfahrener Modellpilot sind, trifft manches von dem, was im folgenden Text erwahnt wird, auf Sie nicht zu.
Ignorieren Sie einfach alle Hinweise auf ,lhre ersten Fluge*.

EINEN GEEIGNETEN FLUGPLATZ AUSSUCHEN

Im allgemeinen ist der beste Ort, um Ihr Modell einzufliegen, bei einem vom DMFV (Deutscher Modellflug Verband)
angemieteten Vereinsflugplatz. Ihr ortlicher Modellbauhéndler kann lhnen sagen, ob es in Ihrer Gegend einen derartigen Verein
gibt. Es ist auch eine gute ldee, dieser Organisation beizutreten, bevor Sie Ihr Modell einfliegen, da dort eine
Haftpflichtversicherung angeboten wird, die Sie schutzen kann, falls Ihr Modell Sach- oder Personenschaden verursacht.

Gibt es keinen Vereinsflugplatz in IThrer Gemeinde, werden Sie eine grofRe Flache finden mussen, die frei von Hindernissen ist
und Uber eine ebene Gras- oder Asphaltflache verfiigt, die als Startbahn genutzt werden kann. Aus Sicherheitsgriinden sollte
dieser Ort ein gutes Stuck entfernt von Hausern, Gebéuden, Schulen, Stromleitungen und Flugplatzen sein. Wenn Sie lhr Modell
innerhalb eines 10 km Radius von einem Flugplatz betreiben wollen, sollten Sie sich mit dem Flugplatzbetreiber absprechen,
bevor Sie Ihr Modell dort fliegen.

ANMERKUNG ZU BATTERIEN

Die Batterien sind das Herz lhrer Fernsteueranlage. Stellen Sie sicher, dass die Batterien voll geladen sind! Befolgen Sie bei
wideraufladbaren Batterien die Anweisungen des Herstellers, um sicherzugehen, dass die Batterien voll aufgeladen sind,
besonders, wenn die Fernsteuerung das erste Mal benutzt wird.

Wenn Sie in lhrer Fernsteuerung Trockenzellen verwenden, stellen Sie sicher, dass die Batterien neuwertig sind. Sie haben eine
Menge Geld in dieses Projekt investiert, daher ist es das Risiko nicht wert, alte Batterien zu verwenden.

VORFLUG-KONTROLLE
Folgende Kontrollen sollten Sie vor jedem neuen Flug durchfihren:
- 1. Uberprufen Sie samtliche Ruderflachen auf Lockerheit oder Beschadigung.
- 2. Kontrollieren Sie alle Schrauben, Gabelképfe, Muttern und alle anderen Verbindungen, um sicherzustellen, dass alles
sicher festgezogen ist.
- 3. Kontrollieren Sie, welche Funkkanéle gerade im Gebrauch sind. Schalten Sie Ihre Fernsteuerung nicht ein, bevor Sie
sich nicht absolut sicher sind, dass Sie der einzige sind, der dieses Frequenzband nutzt.
- 4. Kontrollieren Sie die ordnungsgemafe Funktion aller Ruderflachen.
- 5. Uberpriifen Sie den Ladezustand sowohl der Empfanger- als auch der Senderbatterien vor dem Flug.
- 6. Fuhren Sie einen Reichweitencheck einmal mit abgestelltem und einmal mit laufendem Motor durch! Befolgen Sie
hierbei die Anweisungen des Herstellers der Fernsteuerung.

FLIEGEN

Es kann sehr aufregend sein zu lernen, wie man ein ferngesteuertes Modellflugzeug beherrscht, aber es ist wichtig, dass Sie die
Grundlagen des Fliegens und der Steuerung vollkommen verstehen, bevor Sie lhre ersten Flugversuche unternehmen. Daher
empfehlen wir dringend, dass Sie sich fir Ihre ersten paar Flige des Fachwissens eines erfahrenen Modellpilotenlehrers
versichern. Er (oder sie) kann lhnen helfen, Ihr Modell viel reibungsloser in die Luft zu bringen, als wenn Sie alles das erste Mal
selber ausprobieren.

WIE MAN SICH ZURECHTFINDET

Wir empfehlen, dass Sie sich eine groRe ebene und hindernisfreie Flache suchen, um mit lhrem Flugzeug Rollversuche zu
unternehmen, bevor Sie einen Start probieren. Zum Rollen benétigen Sie lediglich den Seitenruderkniippel. Bei den langsamen
Geschwindigkeiten, die wahrend der Rollversuche vorkommen, sind Querruder und Héhenruder noch nicht wirksam.

Das erste und wichtigste, das man im Kopf behalten sollte, wenn man ein Flugmodell steuert, ist: Die Steuerung des Modells
funktioniert so, als sassen Sie selber im Cockpit des Flugmodells. Das bedeutet, dass wenn Sie den H6henruderknuppel nach
hinten (unten) ziehen, das Flugzeug die Nase nach oben nimmt. Das Bewegen des Seitenruderknippels nach rechts hat ein
,Gieren“ des Flugzeugs nach rechts zur Folge, und wenn man den Querruderknuppel nach rechts bewegt, ,rollt* das Flugzeug
nach rechts. Ist doch ziemlich einfach, oder? Nun, nicht ganz. Nachdem Sie tatsachlich auf dem Boden stehen und nicht im
Flugzeug sitzen, funktioniert die Steuerung so wie geschildert nur, wenn Sie in dieselbe Richtung blicken, in die das Flugzeug
fliegt. Das Problem ist, dass sich, wenn das Flugzeug auf Sie zufliegt, die Seitenruder- und Querrudersteuerungsrichtung fir den
unerfahrenen Piloten scheinbar umkehrt. Aus diesem Grund empfehlen wir, dass Sie das Rollen am Boden auf einer grof3en
offenen Flache ausprobieren und sich dadurch an die Steuerungsrichtungsumkehr gewdhnen.

Versuchen Sie wahrend lhrer allerersten Fluge, in die Richtung zu blicken, in die das Flugzeug fliegt, und tber lhre Schulter zu
sehen, falls notwendig. Dann fallt es lhnen ein wenig leichter, so zu tun, als sassen Sie selber im Cockpit.

-10-
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ERSTFLUG

Wenn Sie sich an das Steuern gewohnt haben, sollten Sie fur lhren ersten Flug gentigend vorbereitet sein. Gehen Sie die Vorflug-Checkliste
nochmals grundlich durch, und rollen Sie auf die Startbahn hinaus (hoffentlich mit einem erfahrenen Piloten an Ihrer Seite). Steuern Sie das
Modell genau in den Wind und 6ffnen Sie allméahlich die Drossel, bis Vollgas erreicht ist. Wahrend das Modell nach vorne zu rollen beginnt, kann
es sein, dal} es wegen des Motordrehmoments nach links ausbricht. Geben Sie genugend Seitenruder rechts, um das Flugzeug relativ gerade in
den Wind rollen zu lassen. Haben Sie das Modell mit rechtem Seitenzug gebaut, ist diese Tendenz wahrscheinlich gar nicht wahrzunehmen. Wenn
das Flugzeug Fahrt aufnimmt, kann der Seitenruderausschlag nach rechts reduziert werden.

Wenn das Flugzeug die Abhebegeschwindigkeit erreicht hat, wird es wahrscheinlich von selbst versuchen zu fliegen. Wenn das Gras das Abheben
zu behindern scheint, kann ein leichtes ,,auf* mit dem Hohenruder gegeben werden, aber es ist sehr wichtig, nicht zu frih zuviel H6henruder zu
geben, da sonst die Stromung abreif3t und das Flugzeug eine Rolle am Boden schlagt.

Wenn das Flugzeug abgehoben hat, reduzieren Sie den Héhenruderausschlag nach oben und gestatten es dem Flugzeug, an Fluggeschwindigkeit
zuzunehmen, wahrend es langsam H6he gewinnt. Wenn erst einmal eine sichere Fluggeschwindigkeit und Hohe erreicht ist, sollten Sie daran
denken, das Flugzeug zuriick zum Flugplatz zu lenken. Geben Sie alle Steuerausschlage vorsichtig und allmahlich, damit Sie die Auswirkung auf
das Flugzeug beobachten kdnnen. Wahrend der Kurven wird es nétig sein, ein wenig Hohenruder ,,auf“ zu geben, damit das Flugzeug die Hohe
halten kann. Es sollte moglich sein, die Drosselstellung bis etwa Halbgas fiir normale Reisegeschwindigkeit zu reduzieren; dies verringert die
Fluggeschwindigkeit und gibt Ihnen mehr Zeit, dariber nachzudenken, was gerade vor sich geht. Sie werden herausfinden, dass sich das
Flugzeug, wenn es einmal abhoben hat, allein mit den Querruder- und Héhenruderknippeln fliegen lasst. Das ist vollkommen in Ordnung und wird
Ihnen das Lernen sehr erleichtern.

Wenn das Flugzeug die Tendenz hat zu gieren, zu rollen, zu steigen oder zu sinken, kénnen Sie die Trimmer am Sender nachstellen, um das zu
korrigieren. Bei Ihren ersten Fligen mag es eine gute Idee sein, einen erfahrenen Piloten die Einstellungen vornehmen zu lassen, wahrend Sie
das Flugzeug fliegen.

Wenn Sie die Orientierung verlieren oder das Flugzeug aul3er Kontrolle gerat, nehmen Sie einfach beide Hande vom Steuer weg und geben Sie
dem Flugzeug die Gelegenheit, sich wieder zu stabilisieren. Behalten Sie einen kuhlen Kopf und versuchen Sie sich vorzustellen, dass Sie selbst im
Cockpit sitzen. Dann geben Sie den Steuerausschlag, der notwendig ist, um das Flugzeug auf den richtigen Flugweg zu bringen. Wenn Ihnen die
Zeit zu knapp oder der Raum zu eng wird und Sie erkennen, dass das Flugzeug gegen ein Hindernis prallen wird (Boden, Baum, usw.), ziehen Sie
den Drosselkntppel ganz zurtick auf Leerlaufstellung und ziehen den Hohenruderknuppel etwa halb zurtick. Dies wird die Geschwindigkeit des
Flugzeugs verringern und den zu tragenden Schaden so gering wie méglich halten.

Um sich zur Landung vorzubereiten, fiihren Sie einige Uberfliige in sicherer Hohe durch, um sich an die Langsamflugeigenschaften des Flugzeugs
zu gewdhnen. Ein wichtiger Faktor, den Sie sich merken sollten, ist, dass Sie die Flughthe mit der Drossel steuern sollten und nicht etwa mit dem
Hohenruder, wie Sie es vielleicht erwarten wiirden. Uben Sie, wie man die Nase des Flugzeugs mit einem kleinen Tick Héhenruder ,,auf* leicht
anhebt, um dann mit der Drossel die Flughohe zu steuern. Wenn Sie bereit zur Landung sind, fliegen Sie im Gegenanflug Uber die Landebahn
hinaus. Wenn das Flugzeug etwa 100m im Gegenanflug zuriickgelegt hat, reduzieren Sie die Drossel fast bis zum Leerlauf und schwenken 90° zur
Landebahn ein.

Fliegen Sie eine oder zwei Sekunden geradeaus, bis sich das Flugzeug fast auf Hohe der Landebahn befindet. Schwenken Sie wieder 90° ein und
fliegen Sie direkt auf die Landebahn zu, wahrend Sie die Drossel zur Regelung der Sinkgeschwindigkeit benutzen. Halten Sie die Flugzeugnase mit
dem Hoéhenruder leicht nach oben und lassen Sie das Flugzeug sanft auf die Landebahn zugleiten. Versuchen Sie nicht, den Gleitpfad zu strecken,
ohne mehr Drossel zu geben, da sonst die Stromung abreien kann.

CHECKLISTE NACH DEM FLUG

- 1. Stellen Sie sicher, dass sowohl der Sender als auch der Empfanger ausgeschaltet ist.

- 2. Entleeren Sie den Tank vollstandig. Kraftstoff, der fur langere Zeit im Tank verbleibt, kann den Tank, die Armaturen und den Vergaser
»verharzen“.

- 3. Saubern Sie das Flugzeug mit Papiertiichern und einem Haushalts-Sprayreiniger. Wenn Sie lhr Flugzeug sauber halten, wird es langer
halten und gut aussehen.

- 4. Geben Sie ein paar Tropfen diinnflissiges Ol in den Vergaser und drehen Sie den Propeller ein paar Mal durch (ohne dass die
Gliihkerze bestromt wird), damit das Ol im ganzen Motor verteilt wird.

- 5. Uberprufen Sie den Propeller und wechseln Sie ihn aus, wenn sich Splitter oder Risse finden sollten.

- 6. Uberpriifen Sie das ganze Flugzeug auf Risse in der Bespannung, auf neue Macken und Beulen, lose Schrauben und Stecker und auf
jeglichen anderen Verschleifd bzw. Abnutzung.

- 7. Benutzen Sie ein Voltmeter, um die Spannung der Empféngerbatterie zu Uberprufen. Ist sie zu niedrig, wissen Sie, dass Sie das
nachste Mal nicht so lange fliegen sollten. Ist sie noch gentigend hoch, durfen Sie bei Ihrem nachsten Flug etwas langer unterwegs sein.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

- Tragen Sie eine Schutzbrille, wenn Sie Modellflugmotoren starten und betreiben.

- Modellflugmotorkraftstoff ist sehr leicht entztindlich, und die Flamme ist sehr gefahrlich, da sie beinahe unsichtbar ist! Rauchen Sie
nicht beim Umgang mit dem Kraftstoff und setzen sie ihn keinen Funken, groRer Hitze oder offener Flamme aus.

- Lassen Sie Modellflugmotoren nicht im Inneren von Garagen oder anderen geschlossenen Raumen laufen, da diese groBe Mengen von
todlichen Kohlenmonoxidgasen abgeben.

- Lassen Sie Flugmodellmotoren nicht in der Nahe von Schotter, Sand oder losen Teilchen laufen. Diese Stoffe werden vom Vergaser
angesaugt und kénnen auRerdem vom Propeller weggeschleudert werden.

- Bleiben Sie bei laufendem Motor immer hinter dem Propeller. Nehmen Sie samtliche Motoreinstellarbeiten hinter dem Motor stehend
vor. Unter gar keinen Umstanden sollten Sie zulassen, dass Ihr Gesicht oder Ihr Korper in die Nahe des Propellerkreises kommt,
wahrend der Motor lauft.

- Vermeiden Sie weite Kleidung oder andere lose Gegensténde in der Nahe des Propellers.

- Um den Motor abzustellen, unterbrechen Sie die Kraftstoff- oder Luftzufuhr. Werfen Sie keine Lappen oder andere Gegenstande in den
Propeller, um den Motor abzustellen.

- Vermeiden Sie direkte Berihrung des Motors oder des Schalldampfers wahrend des Laufs oder kurz danach beide werden sehr hei3!

- Wenn Sie irgendwelche ungewohnlichen Gerausche wahrnehmen, wahrend lhr Flugzeug fliegt, landen Sie sofort und untersuchen Sie
das Problem, bevor Sie wieder starten. Ruderflattern, das sich oft durch ein tieffrequentes ,,Brummen* bemerkbar macht, kann ein
Flugzeug schnell zerstéren und sollte nicht ignoriert werden. Flattern wird Ublicherweise von weichen Rudern verursacht und ist im
allgemeinen relativ leicht zu beheben.
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HINWEISE zu REPARATUR und GEWAHRLEISTUNG

Sehr geehrter Kunde,

Sie haben uns einen Schadensfall gemeldet/eingereicht, der direkt oder indirekt im Zusammenhang mit ein Produkt
steht, das von der Thunder Tiger GmbH in Deutschland, Osterreich und in der Schweiz vertrieben wird.

Um einen Schadensfall ordentlich und zu lhrer Zufriedenheit bearbeiten zu kdnnen, mussen wir ein Mindestmal an
grundlegenden Informationen erhalten.

Zudem missen elementarste Voraussetzungen formaler Natur vorhanden sein.

Deshalb bitten wir Sie darum, die nachfolgende Auflistung abzuarbeiten und ggf. die entsprechenden Unterlagen
einzureichen. Zur Vermeidung von unnétigen Verzégerungen sollten Sie dies bitte gewissenhaft und schnellstmdglich
tun.

Bitte beachten Sie immer:

Warensendungen kdnnen von der Thunder Tiger GmbH nur angenommen werden, wenn sie frei von Kosten fir den
Empféanger sind.

Danke fir Ihre Mithilfe!

Bitte Anleitung(en) des betroffenen Artikels beachten!

Dies sollte eigentlich bereits vor Inbetriebnahme des Artikels erfolgen sein, was aber leider in der Realitat nur zu
selten geschieht. Nicht wenige Probleme, vermeintliche & tatséchliche Fehler, Garantieforderungen,...usw. kdnnen
bereits mit Hilfe der Anleitungen abgeklart werden.

Zum vorangegangenen Punkt bitte Anlage(n) beachten!

Reparaturen und Garantiefélle kénnen nur bearbeitet werden, wenn dem betroffenen Artikel eine aussagekraftige
FEHLERBESCHREIBUNG beiliegt. Das beliebte Wort ,,defekt” ist nur in den wenigsten Fallen ausreichend.

FALLE im Rahmen der gesetzlichen Gewahrleistungsfrist

Koénnen nur als solche bearbeitet werden, wenn die nachfolgenden Punkte erfullt sind!

Der Thunder Tiger GmbH mussen ,.eindeutige“ Rechnungskopien (Elektronisch erstellte Kassenbelege, andere Belege
mit Datum, Unterschrift, Name, Firmenstempel,...eben in einer solchen Form, wie Rechnungen ordnungsgeman
erstellt sein mussen, um rechtlich anerkannt zu werden!) fur betroffene Artikel vorgelegt werden. Fur die
Durchfihrung dieser MaRnahme ist der den Fall Einreichende selbstverantwortlich.

Bei Verbrennungsmotoren zusatzlich:
o Nachweis daruber, welche Spritsorte verwendet wurde (Rechnungskopien in korrekter Form nach obiger
Definition).
e Ungefahre (+/- 0,5 Liter) Laufleistung in Litern.
Schadhafte Artikel MUSSEN uns vorgelegt werden! Ausnahmen sind nur nach Absprache moglich.

Bitte beachten:

UNFREI SENDUNGEN kdnnen von uns aus vertriebstechnischen Griinden NICHT ANGENOMMEN werden!

Anleitungen missen beachtet werden! Schaden, die darauf zurtickzufiihren sind, dass elementarste Hinweise der
Anleitungen missachtet wurden, fallen unter die Kategorie ,fahrlassiger Gebrauch“ und kénnen nicht als
Gewaéhrleistungs-Falle eingestuft werden. Die Weiterbearbeitung eines solch eingestuften Falles kann nur erfolgen,
wenn Sie uns nachtraglich einen Reparatur-Auftrag erteilen bzw. lhr Einverstandnis zu einer von uns angebotenen
Regelungen auf Kulanz-Basis mitteilen.

Zum vorangegangenen Punkt bitte Anlage(n) beachten!

Ihr Fall erlaubt es Ihnen eine Regelungen auf Kulanz-Basis anzubieten. Bei jedem , Entgegenkommen* dieser Art
handelt es sich aber jeweils um einen fiir sich allein stehenden Fall, aus dem sich AUSDRUCKLICH keine generell
gultigen Leistungen und Rechte ableiten lassen.

Zum vorangegangenen Punkt bitte Anlage(n) beachten!

REPARATUREN

Kénnen nur bearbeitet werden, wenn die nachfolgenden Punkte erflllt sind!

Es muss ein klar formulierter Reparatur-Auftrag vorgelegt werden!

Verbindliche Kostenvoranschldge kénnen auf Grund der daraus resultierenden Zusatzkosten nicht erstellt werden.
Die Rentabilitatsquote bei Reparaturen wirde deutlich sinken. Der Grundsatz der ,,generellen Rentabilitat* wird bei
Reparaturen immer bertcksichtigt, d.h. ab zu erwartenden Reparaturkosten oberhalb 60 % der aktuellen UPE des
betroffenen Artikel wird mit dem Auftraggeber Ricksprache gehalten.

Die Rucksendung an Endverbraucher kann nur per Nachnahme erfolgen!

Thunder Tiger Deutschland GmbH, Ulmer Landstr. 249, 86391 Stadtbergen
Email: info@thundertiger.de
Homepage: http://www.thundertiger.de
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FORMULAR ,,SCHADENSFALL"

ACHTUNG: Die mit (*) gekennzeichneten Angaben sind zwingend notwendig!
Zutreffendes Feld ggf. ankreuzen!

NAME, VORNAME (*)

STRARE, HAUSNUMMER (*)

Land, PLZ, ORT (*)

TEL. (*) + FAX

EM@IL

ARTIKEL-NR., BEZEICHNUNG (*)

KAUFDATUM (%)

FEHLERBESCHREIBUNG (*)

Ich méchte eine Leistung im Rahmen der gesetzlichen Gewéhrleistungsfrist in Anspruch nehmen,
und habe alle notwendigen Belege und Zusatzinformationen (gemag ,Hinweise zu Reparaturen und Gewahrleistung”) beigelegt.

UNGEFAHRE LAUFLEISTUNG in Litern (+/- 0,5 L)
(nur bei Verbrennungsmotoren)

Fur den Fall, dass mein Schaden nicht als Gewahrleistungsfall eingestuft wird, erteile ich hiermit der Thunder Tiger
GmbH einen Reparaturauftrag gemaR der Bedingungen ,Hinweise zu Reparaturen und Gewahrleistung*“.

REPARATUREN - Hiermit erteile ich der Thunder Tiger GmbH einen Reparaturauftrag fur den oben angefuihrten
Artikel gemaf der Bedingungen ,,Hinweise zu Reparaturen und Gewahrleistung“.

Datum, Ort

Unterschrift

Thunder Tiger Deutschland GmbH, Ulmer Landstr. 249, 86391 Stadtbergen
Email: info@thundertiger.de
Homepage: http://www.thundertiger.de
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